Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny z informatyki w szkole ponadgimnazjalnej

Podreczniki: Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkét pnadgimnazjalnych. Zakres podstawowy
(Nr dopuszczenia — 556/2012)
Program nauczania: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w szkotach ponadgimnazjalnych. Zakres podstawowy. Edycja: Windows, Mac
ram nauczania dostosowany do nowej podstawy programowej (zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r.)

Prol

| rok nauki

1. Informacja jako podmiot informatyki [7 godz.]

Wymagania programowe na:

Lp. Temat lekcji ;ﬁ:’;
6 -celujacy 5- bardzo dobry 4 - dobry 3 - dostateczny 2 - dopuszczajacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
potrafi wskazac kierunki rozwoju rozumie pojecie rzetelnosci potrafi wyjasni¢, czym zajmuije sie rozumie pojecia: informacji, technologii zna i stosuje zasady zachowania sie
spoteczenstwa informacyjnego informacii, potrafi selekcjonowaé informatyka, i wskazac jej zwigzki informacyjnej, spoteczenistwa w pracowni, wskazuje przyktadowe zrédta
1 Zrodta informacji | 1 i nowe technologie IT, fachowo informacie i klasyfikowaé ich Zrodta, | z technologig informacyjna, umie informacyjnego, ma $wiadomo$¢ korzysci | informacii, poprawnie korzysta z
ocenia znaczenie warto$ci réznych sprawnie korzysta z réznych zrodet | wskaza¢ skutki niepoprawnego i zagrozen wynikajacych z powszechnego | dostepnych programéw
zrodet informacii w sposdb wybidrczy, dyskutuje na | przetwarzania informacji dostepu do informacji
temat zalet i wad roznych zrodet
informacii
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
sprawnie wyszukuje specjalistyczne | korzysta z réznych narzedzi potrafi zawezi¢ obszar wyszukiwania sprawnie przeglada zasoby swojego potrafi wyszukiwaé informacje, tworzac
informacje, korzystajac z réznych wyszukiwania informacii, potrafi przez modyfikacje i rozbudowe zapytania, | komputera, wyszukuije informacje proste zapytania, wyszukuje przyktady
zrédet, formutuje nowatorskie wnioski | oceni¢ warto$¢ pozyskanych stosuje roznorodne operatory logiczne, w internecie, konstruujac ztozone programoéw z roznych dziedzin wiedzy,
na podstawie uzyskanych informaciji, | informacji, uczestniczy w takich odszukuje w systemie i internecie zapytania, ma $wiadomos$¢ korzyscioraz | wskazuje przyktadowe zrodta informagji,
uczestniczy w projektach zblizonych | inicjatywach jak Wikipedii, korzysta | programy obstugujace pliki okre$lonego | zagrozen wynikajacych z powszechne wymienia adresy ogolno$wiatowych
do Wikipedii, opracowuje trasy z ustug typu np. kalkulator, rodzaju, korzysta z katalogow dostepu do informacji, korzysta z réznych | wyszukiwarek, wskazuje adresy stron
2 Wyszukiwanie 1 wielodniowych wycieczek (rowniez wyszukiwanie graficzne, planuje tematycznych, korzysta z tumaczy wyszukiwarek, wyjasnia pojecie stowa o charakterze encyklopedycznym lub
informacii zagranicznych) z uwzglednieniem trase podrozy z uwzglednieniem elektronicznych, planuje trase przejazdu | kluczowego, odszukuje plany miastu, stala | stownikowym, korzysta z cyfrowych map

geolokalizacji GPS

alternatywnych drdg, transportu
publicznego oraz obiektéw godnych
zwiedzenia, po wieloaspektowej
analizie (cena, koszty transportu,
zaufanie do sprzedawcy) dokonuje
zakupdw on-line

z wykorzystaniem map elektronicznych
i transportu publicznego, poréwnuje ceny
towaréw na aukcjach i w sklepach

godziny odjazdu wybranym $rodkiem
transportu, charakteryzuje zasady
korzystania z internetowych baz danych

i atlaséw, wskazuje strony internetowe

z rozktadem jazdy réznorodnymi $rodkami
transportu publicznego, podaje przyktady
internetowych baz danych




Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wygtasza sady, znajduje stabe
punkty w argumentacji innych,
wyodrebnia pod problemy, wtasciwie
dobiera metody i narzgdzia do

prezentuje wasny punkt widzenia
w dyskusji i broni swojego
stanowiska, potrafi weryfikowa¢
zaproponowane rozwigzanie z jego

wiasciwie dobiera sposob pracy w grupie
do sytuaciji problemowej, potrafi wskaza¢
dane wyjsciowe i oczekiwane wyniki w
zadanej sytuacji problemowej, prowadzi

charakteryzuje rézne formy dyskusji,
rozumie pojecie specyfikacji sytuacii
problemowej, wskazuje niepoprawne
elementy ogladanego wystapienia,

wymienia i charakteryzuje znane sobie formy
dyskusji, zna i stosuje pojecie specyfikacji
problemu, wymienia i wykorzystuje elementy
przygotowania i prowadzenia wystapienia

Metodologia specyfikacji zadania, ocenia specyfikacja, prezentuje wiasne wystapienia wspomagane prezentacjq, wymienia przyktady sytuacji o charakterze | wspomaganego prezentacja, potrafi wskazaé
rozwiazywania efektywno$¢ przekazu kolegow, zainteresowania i poglady na forum | na zadany temat, podaje przyktady algorytmicznym i zapisuje je w dowolnej dane wejsciowe i spodziewany wynik
probleméw stosuje poznane metody do grupy w indywidualnym wystapieniu, | sytuacji niemajacych charakteru postaci, zna pojecie specyfikacji zadania dziatania algorytmu, zna i opisuje sposoby
rozwigzywania zadan z innych zapisuje dowolny algorytm w postaci | algorytmicznego, potrafi wykorzysta¢ prezentacji znalezionych przepisow
przedmiotow, potrafi wskazac listy krokéw, potrafi przeprowadzi¢ | dostepne oprogramowanie algorytmicznych
graniczne dane wejsciowe dla analize wskazanego algorytmu do przedstawienia problemu
wybranego algorytmu algorytmicznego
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
omawia dziatanie serwera POP rozumie réznice w dziataniu serwera | konfiguruje program pocztowy, dba zna zasady bezpieczenstwa podczas potrafi zatozy¢ konto poczty elektronicznej
i SMTP, charakteryzuje réznice w POP i SMTP, wymienia sposoby o forme listu elektronicznego, wie, jak korzystania z poczty elektronicznej dla wiasnych potrzeb, chroni swoja,
dziataniu protokotéw POP oraz i narzedzia wymiany poczty zabezpieczy¢ sie przed spamem, w miejscach publicznych, rozumie potrzebe | prywatno$¢ w korespondencji z innymi,
IMAP, konfiguruje filtr antyspamowy, | elektronicznej, zna i charakteryzuje | dostosowuje opcje dziatania konta ochrony wtasnego adresu pocztowego, korzysta z poczty elektronicznej przy uzyciu
ustawia auto odpowiedz na swoim elementy typowej skrzynki pocztowego do swoich potrzeb, sprawnie odbiera i wysyta listy, dotacza przegladarki
koncie pocztowym, pocztowej, postuguije sie tekstowym | przestrzega zasad poufnosci spakowane zatgczniki, korzysta z poczty
Korespondencja eksportuje/importuje. kgntakty i bogatym formatem I_isltu, tworzy korespondencii elektronicznej programu pocztowego
elektroniczna z wykorzystaniem plikéw CSV, nowe katalogi w swojej skrzynce
wizytowek vCard, telefonu pocztowej, , tworzy kontakty i grupy
komérkowego, konfiguruje czytnik kontaktow w ksigzce adresowej,
poczty z wykorzystaniem POP3, wyjasnia pojecia: do wiadomosci,
SMTP, SSL ukryta kopia itp., opisuje roznice
pomiedzy ,odpowiedz” a ,odpowiedz
wszystkim”
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozumie i stosuje zasady szyfrowania | prowadzi dyskusje na temat réznych | poprawnie dobiera $rodek przekazu potrafi nawigza¢ kontakt poprzez wymienia przyktady portali

Sposoby
komunikowania sie
W sieci

przekazu informaciji, zna zasade
dziatania systemu kontroli wersji

i pracy grupowej, rozumie zasade
dziatania podpisu elektronicznego,
przedstawia idee dziatania Twittera,
aktywnie korzysta z portali
spoteczno$ciowych

mozliwosci przekazywania informacji
na odlegto$¢, potrafi postugiwaé sie
dokumentami sieciowymi w serwisie
Google, inicjuje konferencje wideo,
konfiguruje czytnik grup
dyskusyjnych, omawia technologie
szybkiego przekazu informacji
opartg na kanatach RSS i Atom

do charakteru informacji, inicjuje nowy
watek na jednej z grup dyskusyjnych,
bierze udziat w dyskusji, odnajduje

w internecie zrodta kanatéw RSS i Atom,
zaktada konto na Twitterze, rozmawia

z innymi na odlegto$¢ przy pomocy
komunikatora

komunikator, zna i stosuje zasady
netykiety, zna pojecia grupa i lista
dyskusyjna, zna zasade dziatania Twittera,
wypowiada sie na temat bezpiecznej
obecnosci na portalach spoteczno$ciowych

spofecznosciowych i potrafi z nich korzystac,
wskazuje przyktady komunikatorow
internetowych, stosuje zasady netykiety

w kontaktach z innymi




1 Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
pordwnuje mozliwosci komputera opisuje rozwoj nowych technologii zna i opisuje swoje prawa i obowigzki w | potrafi poréwna¢ tradycyjny sposéb podaje przyktady stron edukacyjnych
osobistego i telefonu komorkowego | i dostrzega ich zalety i zagrozenia zakresie dysponowania danymi nauczania: szkote, kursy, studia itp., z z rdznych dziedzin, wymienia podstawowe
z systemem operacyjnym, dyskutuje | z nimi zwigzane, dostrzega osobowymi, zna zasady bezpieczenistwa | metodami zdalnymi za pomocg platform ustugi internetowe, zna mozliwosci pracy
na temat prywatno$ci obywatela niedostosowanie prawodawstwa podczas internetowych transakcji edukacyjnych, zna zasady pracy na na odlegto$¢, e-nauki i zakupow w sieci,
w spoteczenstwie informacyjnym, do potrzeb szybko rozwijajacego si¢ | finansowych, rozumie funkcjonowanie réznych typach platform e-learningowych, | rozumie znaczenie ochrony danych, wie,
rozumie pojecie chmury spoteczenstwa informacyjnego, umie | bankowosci elektronicznej, wymienia sposoby zabezpieczania czym jest e-learning i potrafi z niego
6 Ustugi na litere ,e” informacyjnej, tworzy materiaty znalez¢ i skorzystaé charakteryzuje ustugi internetowe, transakciji ptatniczych w banku korzysta¢
’ szkoleniowe i umieszcza je z udostepnionych platform wyszukuje lekcje e-learningu na dany internetowym, omawia wady i zalety e-
w serwisie e-learning edukacyjnych uczelni wyzszych, temat — aktywnie korzysta z e-lekcji learningu
ocenia zakres ich stosowania,
planuje swoj rozwdj i zdobywanie
wiedzy z wykorzystaniem e-
learningu, dostrzega zastosowania
chmury informacyjnej w dziatalnosci
e-firmy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozumie i stosuje zasady szyfrowania | potrafi wskaza¢ w sieci dokumenty odnajduje zapisy prawa autorskiego wskazuje korzysci z przestrzegania norm, | zna normy zachowan, jakie s oczekiwane
przekazu informacii, przedstawia na temat prawa autorskiego, zna w internecie, potrafi podja¢ wiasciwe dyskutuje na temat polskiego prawa od uzytkownikéw internetu, rozumie
Ochrona praw zatozenia ruchu wolnego zapisy i stosuje prawa odnoszace si¢ | zachowania w $wietle prawa autorskiego, wyszukuje w internecie funkcjonowanie ZAiKS-u, potrafi wskaza¢ typ
7 autorskich 1 oprogramowania, rozumie zasade do wykorzystania utworéw autorskiego, przedstawia przyktady programéw dystrybuowanych licencji zwigzanej z uruchamianymi
dziatania podpisu elektronicznego, muzycznych na dyskotece szkolnej | charakterystyke roznych typow licencji, | na zasadach réznych licencji, zna pojecie | programami
potrafi wskaza¢ przyktady i apelu, charakteryzuje zasady omawia zasady archiwizacji danych prawa autorskiego, zna i stosuje zasady
przestepczosci komputerowej, zachowania bezpieczenstwa korzystania z cudzych materiatow,
dyskutuje nad zapisami konkretnej i ochrony danych oraz informacji dokumentow i utworéw
umowy licencyjnej w komputerze i w sieci,
2. Narzedzia technologii informacyjno-komunikacyjnej [4]
) Wymagania programowe na:
Lp. Temat lekcji Ig':;::;
6 -celujacy 5- bardzo dobry 4 - dobry 3 - dostateczny 2 - dopuszczajacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
potrafi wskaza¢ kierunki rozwoju sprawnie korzysta z réznych potrafi wyjasni¢, czym zajmuije sie rozumie pojecia: informacja, technologia loguje sie do systemu jako zwykty uzytkownik
spoteczenstwa informacyjnego narzedzi dostepnych w jego informatyka, i wskazac jej zwiazki z informacyjna, spoteczenstwo i jako gos¢, zna i stosuje zasady zachowania
i nowe technologie IT, omawia komputerze i w sieci, potrafi technologig informacyjna, charakteryzuje | informacyjnego, sprawnie przeglada sie w pracowni, poprawnie korzysta
1 Urzadzenia i $rodki 1 zakres zastosowan réznych typow zaproponowac alternatywne sposoby pracy z réznego typu zasoby swojego komputera, charakteryzuje | z dostepnych programéw, potrafi dobra¢

IT

narzedzi poréwnujac je migdzy sobg,
ocenia funkcjonalnos¢ wskazanych
narzedzi, przedstawia zatozenia
ruchu wolnego oprogramowania,
prezentuje budowe i dziatanie
urzadzen typu dysk przenosny i
pamiec¢ flash

narzedzia do wykonania
postawionego zadania, potrafi
tworzy¢ pliki z obrazami dysku,
prezentuje dziatanie faksu,
wykorzystujac do tego celu komputer
z modemem

narzedziami, potrafi postuzy¢ sie nowym

programem co najmniej w podstawowym

zakresie, wie, jak mozna stuchac radia
internetowego i oglada¢ materiaty
w telewizji internetowej

zastosowanie typowych narzedzi IT,
korzysta z faksu jako odrebnego
urzadzenia

wiasne bezpieczne hasto logowania,
przeglada zasoby sieciowe, potrafi wysta¢ fax




Hardware i software

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wskazujac zmiany, jakie nastapity w
ciggu ostatnich lat w zakresie
mozliwosci poszczegolnych
podzespotéw zestawu
komputerowego, charakteryzuje
popularne systemy operacyjne, zna
i rozumie pojecie maszyny wirtualnej,
opisuje zasady instalacji

i konserwaciji systemu operacyjnego
i oprogramowania towarzyszacego,
uruchamia w systemie ustugi FTP,
WWW, SMB (AFP w Mac OS),

potrafi wskaza¢ najwazniejsze
ukfady na ptycie gtéwnej komputera,
planuje optymalng specyfikacje
komputera do uzytku domowego,
opisuje podstawowe standardy:
USB, Bluetooth, FireWire, VGA, DVI,
WiFi, Ethernet, TCP/IP, FAT, NTFS,
HFS, CD, DVD, Blu-ray, rozumie
pojecie partycji dysku twardego,
omawia funkcjonowanie systemu
uprawnien do plikow i katalogow,
charakteryzuje role poszczegdlnych

wymienia gféwne zatozenia
funkcjonowania wspoiczesnego
komputera, przedstawia i omawia

podstawowe jednostki uzywane do opisu
parametréw poszczegélnych urzadzen,
podaje parametry poszczegolnych jego

sktadnikow, omawia funkcjonowanie
systemu plikow, zna funkcje plikéw.iso
(.dmg, img w Mac OS), rozumie
funkcjonowanie systemu uprawnien do
plikéw i katalogow

opisuje przeznaczenie poszczegdinych
portow wejscia-wyjscia, zna podstawowe
jednostki pamieci, przypisuije je

do poszczegdinych typéw nosnikdw, zna
réznice pomigdzy pamieciami RAM i ROM,
poprawnie porusza sig wérod zasobow
komputera, charakteryzuje podstawowe
funkcje systemu operacyjnego,
samodzielnie tworzy strukture katalogow,
rozumie funkcje katalogéw systemowych

wskazuje charakterystyczne elementy

we wnetrzu rzeczywistego komputera,
przygotowuje zestaw komputerowy

do dziatania, poprawnie rozpoznaje elementy
interfejsow systemoéw graficznych, wymienia
podstawowe funkcje systemu operacyjnego,
rozumie pojecie wirusa komputerowego,
stosuje zasady postepowania minimalizujace
ryzyko zarazenia wirusami komputerowymi,
wskazuje funkcje katalogdw systemowych

Sieci komputerowe

wymienia pliki, korzystajac z tych zasobow systemowych

ustug, konfiguruje dziatanie tych

ustug

Uczen: Uczen: Uczer: Uszert: Uczen:

omawia zasady pracy sieci
komputerowej zaimplementowanej w
szkole, opowiada o nowych trendach
i technologiach w wybranych
dziedzinach zycia codziennego,
rozumie pojecie chmury
informacyjnej, formutuje nowatorskie
whnioski na podstawie uzyskanych
informaciji, zarzadza serwerem FTP
(tworzy konta, nadaje uprawnienia)

prowadzi dyskusje na temat
mozliwosci zabezpieczenia sieci
przed atakiem, wypowiada si¢

na temat zalet i wad kablowego

i radiowego taczenia komputerow,
korzysta z pomocy oferowanej przez
uzyte narzedzia, zna mozliwosci
prezentowania swoich pogladéw
w sieci, wymienia pliki pomiedzy
réznymi urzadzeniami, udostepnia
dane z wirtualnych dyskéow,
udostepnia pliki i foldery w sieci
lokalnej, mapuje dyski i udziaty
sieciowe

omawia rdznice w pracy sieci
przewodowej i bezprzewodowej

na przyktadzie pracowni, wskazuje
podobne mozliwosci w przypadku sieci
domowej, udostepnia swoje pliki
koledze, wymienia pliki pomigdzy
komputerami

rozumie znaczenie powszechnego dostepu
do internetu w rozwoju wtasnym

i spoteczenstwa, omawia dostepne

w internecie podstawowe mozliwosci w tym
zakresie, potrafi dobra¢ wiasne bezpieczne
hasto logowania, przeglada zasoby
sieciowe, przedstawia elementy systemu
zapewniajace poufno$¢, rozumie funkcje
katalogow udostepnionych w sieci
(Wspdlne, Publiczne w Mac OS)

podaje przyktady stron edukacyjnych

z rdznych dziedzin wymienia podstawowe
ustugi internetowe, sprawnie przeglada
strony internetowe i porusza si¢ migdzy nimi,
modyfikuje wpisany adres strony

i zapamietuje go w przegladarce, kataloguje
zebrane w przegladarce zaktadki, wskazuje
na prawa wiasciciela danych i obowigzki
operatora tych danych




3. Opracowywanie informacji w postaci tekstowej i graficznej [5]

Wymagania programowe na:

Lp. Temat lekcji ;g::zb;
6 - celujacy 5 - bardzo dobry 4 - dobry 3 - dostateczny 2 - dopuszczajacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
samodzielnie odszukuje samodzielnie projektuje szablony potrafi uzy¢ znakéw specjalnych: spacji | rozumie pojecie akapitu, potrafi wtasciwie | zna pojecie akapitu, wskazuje przyktady
niewymienione przez nauczyciela charakterystycznych dokumentéw, | nierozdzielajacej, mysinika, tacznika, rozmie$cic tekst na stronie, rozpoznaje programoéw do edycji tekstu, stosuje poznane
opcje W menu programu, tworzy potrafi zmieni¢ uktad klawiatury oraz | migkkiego podziatu wiersza w réznych popularne formaty plikéw tekstowych, metody formatowania: reguluje interlinie,
Praca z edytorem dokumenty tekstowe, stosujac uzyé innego niz faciniski zestawu programach, potrafi automatyzowac zapisuje dokument po zmianach do pliku w | zmienia szeroko$¢ weiec i szerokosé
1 tekstu — R poprawnie wszystkie poznane znakow, rozumie potrzebe wykonywane czynnosci, korzysta z kilku wybranych formatach, wstawia teksty | marginesow, korzysta z mechanizmu
usystematyzowanie zasady redagowania i formatowania | stosowania twardego podziatu pomocy systemowej w sytuacjach pozyskane z innych zrédet, drukuje sprawdzania poprawnosci ortograficznej,
wiadomosci tekstu wiersza, kolumny, strony, wymienia i | problemowych, wstawia do tekstu dokument do pliku PDF, przygotowuje zapisuje dokument na dysku, drukuje
charakteryzuje elementy formatu elementy graficzne i steruje oblewaniem | konspekt dokumentu dokument na drukarce
akapitu ich przez tekst
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
sprawnie postuguije sie stylami, omawia sposoby wstawiania tabel wstawia do tekstu tabele pobrang poprawnie stosuje system tabulaci, stosuje tabulacje w prostych sytuacjach,
importuje style z innego dokumentu, | w réznych edytorach tekstu, z innego programu lub internetu, nadajac tekstom uktad tabelaryczny, poprawnie steruje potozeniem tekstu
potrafi utworzy¢ wtasne makro wskazuje na ich podobienstwa sprawnie uzywa systemowego edytuje listy numerowane, poprawnie W wierszu bez uzycia wielokrotnych spaci,
i zastosowac je w dokumencie i réznice, omawia sposoby mechanizmu wstawiania nietypowych rozpoznaje znaki niedrukowalne, wie, co to | wstawia tabele przy uzyciu kreatora
2 Edycja nietypowych 1 dodawania i modyfikacji stylu znakdw, definiuje style znakéw i akapitu, | sg odwotania w tekScie, rozmieszcza tekst | i wykonuje na niej podstawowe operacje
elementéw znakow i akapitu, dostrzega edytuje listy z wielostopniowym w kolumnach, potrafi wstawi¢ do tekstu
zalezno$¢ miedzy nimi numerowaniem wzory i rownania matematyczne
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
sprawnie wstawia i edytuje przypisy, | omawia pojecie sekcji i wymienia ustawia lustrzane marginesy, rozumie pracuje z nagtéwkiem i stopkg dokumentu | zna pojecia nagtéwka i stopki, wstawia
samodzielnie przygotowuje elementy formatowania, ktdre sqg pojecie sekcji, sprawnie edytuje wielostronicowego, zna pojecie strony automatyczng numeracje stron, pracuje
dokumenty o profesjonalnym atrybutami sekcji, wstawia odsytacze | wielostronicowy dokument z podziatem | tytutowej, zmienia orientacje strony z rdznymi widokami dokumentu
wygladzie, potrafi wskaza¢ w réznych | hipertekstowe, sprawnie pracuje na sekcje, zna zasade dziatania i rozmiar papieru, stosuje roézna orientacje
Opracowywanie programach narzedzia o tej samej z dowolnie diugim dokumentem, mechanizmu tworzenia automatycznego | strony i podziat tekstu na kolumny
3 dokumentow 1 lub podobnej funkcjonalnosci samodzielnie tworzy automatyczny | spisu tresci, wstawia odsytacze w réznych sekcjach, stosuje wybrane
wielostronicowych i postuzy¢ sie nimi spis tresci oraz ilustracji, potrafi prowadzace do innych dokumentow szablony do przygotowywania réznych
zredagowac inng stopke i nagtowek dokumentow
dla stron parzystych i nieparzystych




Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

przygotowuje ztozone projekty
z réznych dziedzin, postuguije sie

modyfikuje parametry skanowania,
importuje zdjecia z innych urzadzen,

postuguje sie skanerem wraz
z zainstalowanym oprogramowaniem

formatuje wstawiony obiekt graficzny,
samodzielnie pozyskuje materiaty z sieci,

zna i stosuje normy prawa odnoszace si¢ do
obcych materiatéw wykorzystanych w swoich

4 | Multimedia w tekscie | 1 programem do rozpoznawania tekstu | osadza obiekty potaczone z plikiem | firmowym, pozyskuje i wstawia animacje | importuje wykonane przez siebie zrzuty pracach, positkuje sie gotowymi szablonami,
(OCR) zrodtowym, oszczednie operuje do dokumentu, dodaje podpisy ekranu taczac grafike z tekstem, wstawia obiekty
grafikami, by nie zwigksza¢ do wstawionych ilustracji réznego typu
nadmiernie rozmiaru pliku
tekstowego
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
projektuje, tworzy i udostepnia tworzy wtasny szablon dokumentu omawia wady i zalety korzystania tworzy dokument na podstawie gotowego | definiuje pojecie szablonu, podaje typowe
szablony drukéw, projektuje (np. dyplom, list, papier firmowy), z szablondw, taczy dokument szablonu, scala i drukuje dokumenty przyktady dokumentéw tworzonych
dokument korespondencii seryjnej | tworzy szablony zawierajace pola, | z zewnetrzng bazg danych, wstawia seryjne, dostrzega roznice i podobienstwa | na podstawie szablonu, -wymienia kolejne
(np. zaproszenie) wraz z baza, tworzy dokument, korzystajac z i formatuje pola korespondencii seryjnej, | pomiedzy wersjq biurkowa a sieciowg kroki tworzenia korespondencii seryjnej,
danych, przewiduje przyszte, regut typograficznych, edytuje wspotdziata podczas edycji dokumentu pakietu biurowego wskazuje przyktady edytoréw on-line,
5 Podstawy sktadu 1 wielokrotne uzycie dokumentu, dokumenty z wykorzystaniem on-line positkuje sie gotowymi szablonami, taczac
komputerowego redaguje broszury, wykorzystuje mechanizmu $ledzenia zmian, grafike z tekstem, wstawia obiekty réznego
w pracy nowoczesne technologie pracuje nad dokumentami on-line typu
np. smartfon lub tablet w wiekszym zespole
4. Przetwarzanie informaciji liczbowych w postaci tabelarycznej [3]
Liczba Wymagania programowe na:
Lp. Temat lekcji godzin
tygodniowo | 6 .celujacy 5- bardzo dobry 4 - dobry 3 - dostateczny 2 - dopuszczajacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
omawia podobienstwa i réznice przewiduje, jak zmieniajq sie adresy | potrafi automatyzowac¢ swojg prace dobiera odpowiedni format danych, zna typy danych akceptowanych przez
miedzy przyktadowymi programami | zawarte w formule podczas w arkuszu, automatycznie wypetnia podsumowuije serie liczb, zna i stosuje arkusz, formatuje dane réznego typu, kopiuje
Praca w arkuszu typu arkusz kalkulacyjny, wypetniania w pionie i poziomie, komérki formutami i seriami danych, rézne sposoby adresowania, zna i stosuje | i wkleja zawartos¢ komérek, zna podstawowe
1 kalkulacyjnym — 1 charakteryzuje ich typowe funkcje stosuje formatowanie warunkowe stosuje rozne typy adresowania wtedy, podstawowe funkcje wbudowane: sume, zastosowania arkusza kalkulacyjnego
usystematyzowanie i sposob pracy, ogdlnie analizuje tabeli arkusza kalkulacyjnego gdy jest to uzasadnione, wskazuje na maksimum, minimum, $rednig, potege,
wiadomosci polecenia dostepne w menu zalety tabel opracowanych w arkuszu pierwiastek




Wybrane funkcje

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

potrafi objasni¢ dziatanie

i zastosowanie wigkszosci funkcji
wbudowanych na podstawie ich
pomocniczego opisu zawartego w
pomocy systemowej, stosuje wiasne
konstrukcje w komponowanych
formutach, wykorzystuje wiasne

zna zastosowanie wielu funkcji
wbudowanych w arkusz, potrafi
zaprojektowac ztozone formuty

z zastosowaniem zagniezdzonych
nawiasow, sortuje serie danych
wedtug kilku kryteriow, potrafi
zaprojektowac estetyczny formularz,

potrafi skorzysta¢ z funkcji losowe;j,
sortuje i filtruje serie danych, omawia
sytuacje, w ktorych celowe jest
ukrywanie lub blokowanie komorek,
zmienia kolejno$¢ znakéw w ciagu przy
uzyciu wbudowanych funkgji tekstowych,
precyzyjnie ustala obszar wydruku

potrafi skorzysta¢ z funkcji warunkowej,
korzysta z przegladarki wbudowanych
funkciji, potrafi postuzy¢ sie funkcjami,
ktorych argumentami s ciagi znakow,
opracowuje tabele wynikéw rzeczywistego
do$wiadczenia, dodaje nagtdwek i stopke
do arkusza, dostosowuje wyglad strony i

samodzielnie projektuje formuty

z uwzglednieniem kolejnosci dziatan,
znajduje maksimum i minimum serii danych,
zna sposoby ukrywania i blokowania
komarek, drukuje wyniki swojej pracy

2 dostepne w arkuszu 1 formaty wySwietlenia danych potrafi uczyni¢ tabele uniwersaing, marginesy przed wydrukiem
w komorkach, samodzielnie analizuje | przez unikanie wpisywania
problem i projektuje algorytm sztywnych, konkretnych danych
obliczen i uzywanie zmiennych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy efektowne wykresy réznego omawia cechy charakterystyczne poprawnie dobiera typ wykresu rozumie nierozerwalng korelacje miedzy potrafi wygenerowa¢ prosty wykres,
typu, zobrazowuje na odpowiednim réznych typow wykresow, wskazujac | do charakteru danych, samodzielnie wykresem i danymi, na podstawie ktérych | korzystajac z kreatora, umieszcza
wykresie zestawienie danych o sytuacje, w ktérych zalecane jest ich | generuje wykres na podstawie wykres zostat utworzony, dostosowuje w dokumencie tekstowym wykres wykonany
dowolnym charakterze zastosowanie, wyjasnia zalezno$¢ | np. danych statystycznych pobranych wyglad wykresu do wiasnych potrzeb w arkuszu
3 | Wykresy warkuszu |1 pomiedzy zmiang danych z internetu, samodzielnie redaguje tabele
a zmianami na wykresie pozwalajaca na uzyskanie wykresu
funkcji matematycznej jednej zmiennej,
osadza w dokumencie tekstowym wykres
wraz z aktywnym dowigzaniem
prowadzacym do pliku arkusza
5. Przetwarzanie informacji w postaci bazodanowej [3]
) Wymagania programowe na:
Lp Temat lekcji ;::(72?1
' 6 -celujacy 5- bardzo dobry 4 - dobry 3 - dostateczny 2 - dopuszczajacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
samodzielnie projektuje relacyjng wyjasnia, na czym polega wskazuje w przyktadach baz, co w nich | wskazuje przyktady programéw do obstugi | podaje przyktady baz danych ze swojego
baze danych w zadanej sytuaciji przetwarzanie danych zawartych jest rekordem, tabela, formularzem itd., | baz danych, wyjasnia pojecia: rekordu, otoczenia, na przyktadzie gotowej bazy
problemowej, dyskutuje nad w bazie, rozumie problem dostrzega funkcjonalnos¢ baz danych w | typu pola, zaktada prostg baze danych, wskazuje podstawowe obiekty: rekord,
propozycjami zmian struktury bazy ekonomicznego gospodarowania postaci elektronicznej, potrafi logicznie definiuje potrzebne kolumny i ich typ, tabele, formularz, wykonuje podstawowe
zwiekszajacych jej funkcjonalnosg, zasobami niezbednymi podzieli¢ dane w bazie na kilka tabel, sortuje rekordy wedtug wskazanego operacje: wprowadzanie danych,
1 Zaktadanie bazy 1 potrafi tworzy¢ bazy oraz definiowa¢ | do przechowywania informacji wskazuje pole mogace petni¢ funkcje klucza, umie zdefiniowac relacje pomiedzy | modyfikowanie, usuwanie, przeglada dane
danych w nich relacje i kwerendy, korzystajac | w bazie, definiuje relacje taczace klucza gtéwnego, przy pomocy dwiema tabelami w programie systemie zapisane w bazie, dodaje nowe rekordy, wie,

z réznych programoéw

dwie tabele, samodzielnie okre$la
klucze gtéwne, omawia sposoby
importu danych, porusza problem
istnienia wielu standardow plikow
baz danych, samodzielnie tworzy
relacje pomiedzy polami kilku tabel,
samodzielnie tworzy kwerendy

nauczyciela definiuje relacje taczace
dwie tabele, importuje dane z plikow
zewnetrznych

relacyjnej bazy danych

na czym polega ustanawianie relacji w bazie,
wie, czym jest kwerenda




i odczytuje za ich pomocg dane

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

opierajac si¢ na pomocniczej
literaturze, potrafi samodzielnie
zapisywac ztozone kwerendy

z wykorzystaniem jezyka zapytan

przedstawia zasady budowania
zapytan, wskazuje na ich
zasadnicza role w przetwarzaniu
informacji w bazie, zna zasady

tworzy wiasne zapytania, rozumie
charakter danych zwréconych przez
zapytanie w poréwnaniu z tabelami
realnie istniejacymi w bazie, stosuje

wyszukuije informacje w relacyjnej bazie
danych, tworzac proste zapytania

na podstawie jednej tabeli i dwdch tabel,
tworzy samodzielnie kwerendy proste

wyszukuje informacje w relacyjnej bazie
danych na podstawie gotowych zapytan
opartych na jedne;j tabeli

2 Budowa zapytan | 1 wyszukiwania informacji w bazie znaki wieloznaczne do budowy zapytan, | i mniej ztozone, korzystajac
z wykorzystaniem jezyka zapytan. zna podstawowe konstrukcje jezyka z wbudowanych narzedzi
potrafi zapisa¢ ztozone kwerendy, zapytan, wie, czym jest jezyk SQL,
korzystajac z wybranej instrukcji, np. | potrafi przeanalizowa¢ przyktad
SELECT; stosuje jej gtowne zapytania utworzonego w jezyku SQL,
klauzule. z pomoca hauczyciela potrafi zapisat
prosta kwerende
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
projektuje formularze zawierajace omawia zasady tworzenia samodzielnie projektuje formularz, wskazuje przyktady wypetniania formularza | wprowadza i modyfikuje dane, korzystajac
przyciski sterujace oraz elementy formularzy, precyzyjnie opisuje pola | dbajac o jego estetyke, ustala kolejnos¢ | np. na stronie internetowej, generuje z gotowych formularzy, przeglada gotowe
ozdobne, projektuje podformularze, | wykorzystane w formularzu, przechodzenia miedzy polami, zestawienia wybranych informacji z bazy, | raporty
3 | Formularze i raporty | 1 potrafi tworzy¢ raporty szczegétowe i | dyskutuje na temat wygody poprawnie stosuje etykiety, eksportuje drukuje proste zestawienia
stosowac obliczenia i funkcjonalno$ci zaprojektowanych | raport do postaci elektronicznej
formularzy, omawia role raportéw i papierowej, sprawnie tworzy
w bazie danych, w raportach stosuje | zestawienia w postaci raportow
podsumowania, znajduje
maksymalng i minimalng warto$¢
wybranego pola
6. Przetwarzanie multimediow [5]
Wymagania programowe na:
L | Tematlekeji | L6202
. godzin 6 -celujacy 5- bardzo dobry 4 - dobry 3 - dostateczny 2 - dopuszczajacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
samodzielnie zapoznaje sie omawia formaty graficzne omawia cechy charakterystyczne grafiki | rozpoznaje rodzaj zastosowanej grafiki wskazuje przyktady programéw do obrdbki
z mozliwosciami wybranego i poprawnie je stosuje, zna pojecia | rastrowej i wektorowej, uzywa (rastrowa, wektorowa), retuszuje fotografie, | grafiki, z pomoca postuguje sie wybranym
programu graficznego, wypowiada rozdzielczo$ci i przestrzeni barw, poszczegdlnych narzedzi w programie zapisuje grafiki w roznych formatach, programem graficznym, postuguije sie
sie na temat programow graficznych, | omawia mozliwosci sterowania grafiki wektorowej, potrafi zgrupowac stosuje warstwy i selekcje, stosuje najprostszymi narzedziami do rysowania figur
stosuje podczas pracy warstwowym utozeniem obiektow, i rozgrupowac obiekty, zmienia kolory kadrowanie i skalowanie, wykonuje proste | geometrycznych
) zaawansowane narzedzia aplikacji, uzywa wiekszosci narzedzi pierwszo- i drugoplanowy. tworzy projekty w grafice wektorowej, postuguje
1 Crafika rastrowa i 1 wiasciwie dobiera narzedzia i ich wybranego programu graficznego, | zaplanowang kompozycje, w programie, | sie podstawowymi narzedziami wybranej

wektorowa

opcje dla uzyskania odpowiednich
efektow na rysunku, do$wiadczalnie
dobiera opcje narzedzia do uzyskania
pozadanych efektéw np. wklestosci,
odblasku, postuguje sie sprawnie
programami do edycji grafiki
wektorowej

potrafi okre$la¢ opcje wybranych
narzedzi programu, potrafi poréwna¢
przydatno$¢ edytoréw grafiki
wektorowej do swoich potrzeb,
uzywa narzedzi do rysowania
obiektéw 3D, projektuje elementy
graficzne, do wykorzystania

np. na stronie internetowej

umie zapisa¢ swoj rysunek by, dodawaé
kolejne jego zmiany, stosuje skalowanie
obiektéw do odpowiednich wymiaréw,
stosuje odpowiednie sposoby kompresji
pliku graficznego, dokonuje zmiany
ksztattu krzywych, wypetniania obiekty
gradientem, zna konsekwencje eksportu
rysunkéw wektorowych do postaci
bitmapowych

aplikacji, umie pozyskac i zainstalowa¢
edytor grafiki rastrowej i wektorowej, wie,
czym sa filtry graficzne i zna efekty ich
dziatania

8




Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

przygotowuje scenariusz filmu, potrafi
samodzielnie przygotowac

i opracowac krétki film na zadany
temat, dyskutuje na temat formatow
plikéw wideo, rezyseruje film
dydaktyczny, prezentuje zatozenia i
mozliwosci technologii Blu-ray

potrafi dokona¢ konwersji formatu
pliku filmowego, korzystajac z
kamery cyfrowej, stosuje roézne
plany scen filmowych, dodaje film do
swojej strony internetowej przez
wstawienie odsytacza do pliku

np. w serwisie YouTube, konwertuje

pozyskuje materiat filmowy z aparatu
cyfrowego, telefonu komérkowego,
kamery cyfrowej, przeprowadza montaz
filmu, stosuje efekty specjaine i przejécia,
umieszcza w filmie napisy, dodaje

do filmu ciezke dzwigkowa, eksportuje
na rézne sposoby zmontowany materiat

importuje materiat filmowy do programu,
pozyskuje materiat filmowy przez
wykorzystanie wbudowanej kamery
internetowej, wykorzystuje dostepne opcje
oprogramowania podczas montazu filmu
filmowego, eksportuje zmontowany film
do pliku, wyjasnia pojecie

samodzielnie przygotowuije ujecia filmowe
z wykorzystaniem dostepnego sprzetu,
rozpoznaje popularne rozszerzenia plikow
filmowych, wymienia formaty plikéw wideo,
podaje przyktady programéw do obrdbki
wideo, wskazuje programy stuzace

do nagrywania danych na no$nikach

Montaz filmowy | 2 filmy pomiedzy réznymi formatami, | do pliku, publikuje go w internecie, rozdzielczoéci,wyjasnia zwiazek pomiedzy | optycznych, przy uzyciu telefonu potrafi
omawia mozliwosci technologii dodajac poprawny opis, nagrywa jakoscia filmu a jego rozmiarem, wymienia | odebra¢ przestany plik
Bluetooth przygotowany przez siebie film na ptycie | dane pomigdzy dwoma telefonami
CD lub DVD w réznych formatach, komérkowym
konfiguruje ustuge Bluetooth w swoim
telefonie, nawigzuje potaczenie miedzy
komputerem i telefonem
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
samodzielnie tworzy ruchome obrazy, | stosuje wielokrotnie zagniezdzong | tworzy skrypty zawierajgce instrukcje tworzy skrypty zawierajgce instrukcje uruchamia aplikacje np.: Scratch, tworzy
opracowuje obszerniejsze tutoriale instrukcje warunkowg w programie | warunkowg w programie np.: Scratch, czytaj/pisz w programie np.: Scratch, najprostszy skrypt, uruchamia skrypt, zna
zwigzane z informatyka lub innymi Scratch, -tworzy skrypty zawierajace | uzywa operatorow logicznych, inicjalizuje zmienne, stosuje instrukcje zasade uzyskania animacji poklatkowej
przedmiotami szkolnymi, petle, okresla wynik dziatania eksperymentalnie dostosowuje predkoS¢ | przypisania, uzywa operatoréw w plikach GIF oraz PNG, wskazuje program
Animacje 1 wykorzystuje wszystkie poznane skryptu, stosuje efekt animaciji poklatkowej arytmetycznych, dodaje klatki animacji do edycji ruchomych obrazéw GIF i PNG
techniki (zrzuty ekranowe, wideo przezroczystosci poklatkowej, eksportuje animacje do
i audio, w programie Scratch tworzy formatu flash
w petni funkcjonalne skrypty wedtug
wiasnego projektu, porownuje dwa
alternatywne rozwigzania zadania
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
analizuje funkcjonalno$¢ wybranych | na podstawie konspektu rozumie uniwersalne zasady rozpoznaje charakterystyczne rozszerzenia | sprawnie postuguje sie wybranym
narzedzi do tworzenia prezentacj, samodzielnie tworzy efektowng funkcjonowania narzedzi do tworzenia plikéw zawierajacych prezentacje, oprogramowaniem do prezentacji, korzysta
poréwnuije rozwigzania zastosowane | prezentacje, eksportuje prezentacje | prezentacii, zna i stosuje zasady opracowuje konspekt prezentacji na z gotowych szablonow oferowanych przez to
w prezentacji, potrafi w sposéb do réznych postaci wynikowych poprawnej konstrukcji prezentacj, zadany temat, generuje prezentacje oprogramowanie i zna zasady korzystania
ztozony animowac obiekty z zachowaniem animacji, prowadzi | zapisuje wyniki swojej pracy do pliku na podstawie konspektu, korzysta z nich, potrafi otworzy¢ prezentacje w innym
i na slajdzie, dodaje interakcje wystapienie wspomagane 0 wskazanym rozszerzeniu, uzywa z rdznych slajdéw wzorcowych w ramach | programie i wyeksportowaé jg do innego
mullptzﬁwzgcggllsfna 1 z uzytkownikiem prezentacja, potrafi przygotowaé wigcej niz jednego programu jednej prezentaciji formatu

podstawie konspektu

prezentacje do umieszczenia
na stronie internetowej

do tworzenia prezentacji




7. Prezentowanie przetworzonych informacji [3]

Wymagania programowe na:

informaciji w sieci

dokument, -umie samodzielnie
zaplanowac¢ strukture zespotu

i odpowiednio dostosowa¢ chmure
informatyczna do wykorzystania w e-
pracy na przyktadzie szkolnego
portalu informacyjnego zespotu
wykonujacego projekt z innego
przedmiotu itp.

swoich zasobdw, zakfada konto

w chmurze informacyjnej, np.
Skydrive.com, i wskazac jej
sktadowe, okreslajac ich
zastosowania, udostepnia dane

z wirtualnych dyskow, udostepnia
pliki i katalogi w sieci lokalnej,
‘konfiguruje udostepnianie plikow w
sieci lokalnej

chmure w pracy zespotowej, -wie, jakie
znaczenie ma wspotdzielenie plikow w

pracy zespotowej, faczy sie z serwerem
FTP, pobiera i wysyta dane FTP

dokumentéw w chmurze, wykorzystuje
wspotdzielenie do pracy w zespole,
wyja$nia dziatanie ustugi FTP, -
charakteryzuje sposoby taczenia si¢

Z udziatem sieciowym

" Liczba
Lp. Temat lekcji dzin
godzl 6 -celujacy 5- bardzo dobry 4 - dobry 3 - dostateczny 2 - dopuszczajacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozumie konstrukcje jezyka XML, potrafi zastosowaé podstawowe edytuje kod HTML strony, potrafi samodzielnie tworzy kod strony zna podstawowe fakty z historii internetu,
porusza tematyke pozycjonowania znaczniki HTML i parametryzuje je, | skopiowa¢ i dostosowac tekst zrédtowy | w wybranym edytorze, umieszcza przeglada i analizuje kod zrodtowy stron,
Jezyk stron stron, przedstawia sposép dziatania wstayvia i edytuje tgbele na swojej innej strony ipternetowej z zachowaniem multimedia na edytowanej stronie rozumie strukturg plikow HTML., przestrzega
1 interetowych 1 serwera stron WWW, umieszcza stronie, dostosowuje gotowe praw autorskich, wyszukuje szablony internetowej, w tym fragmenty map norm prawnych i moralnych zwigzanych
zrobiong przez siebie prezentacje na | szablony do wlasnych wymagan, stron w internecie, publikuje swojg strone | internetowych, wykorzystuje gotowe z udostepnianiem informaciji w sieci,
wiasnej stronie internetowe;j, omawia sposoby promowania na zewnetrznym serwerze, konfiguruje szablony do budowy wiasnej strony odnajduje informacje na temat
prezentuje dziatanie ustugi HotPot stworzonej przez siebie strony, dodatkowe narzedzia w serwisie Mapy interesujacych miejsc na planie pobliskiego
Google dodaje licznik odwiedzin swojej Google duzego miasta, wie, co to sg szablony stron
strony i ankiete internetowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy i edytuje ztozone struktury wykorzystuje w stylach CSS klasy | zna najcze$ciej wykorzystywane atrybuty | podaje przyktady stosowania stylow CSS, | wymienia sposoby faczenia (osadzania)
plikéw.css (np. z wykorzystaniem i pseudoklasy, stosuje funkcje w stylach CSS i sposoby okre$lania ich | potrafi wykorzysta¢ style zdefiniowane stylow CSS na stronie internetowej, podaje
2 Style i skrypty na 1 dziedziczenia i warstw div), zmienia | warunkowa, -korzysta z operatoréw | wartosci, taczy plik.html z .css, ustala w edytowanej stronie, wyjasnia pojecia: przyktad selektora i jego cechy, wymienia
stronie (tworzy wiasne).css w systemach poréwna, tworzy formularze podstawowe parametry czcionek, CSS, selektor, cecha, warto$¢, ‘rozumie cechy JavaScript
CMS, projektuje i publikuje, stosuje | elektroniczne z obstugg zdarzen akapitow, grafik, wstawia skrypt zalety uzycia CSS, podaje przyktady
na swojej stronie skrypty napisane (np. onClick) do dokumentu .html i dostosowuje go, skryptoéw i omawia ich rodzaje, wstawia
w jezyku JavaScript ‘korzystajac z funkcji, -obstuguje okna gotowe skrypty do kodu strony, rozréznia
dialogowe zdarzenia (np. onClick, onMouseOver itp.)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
umie postugiwac sie prezentuje kolejne kroki zmierzajace | umie nada¢ odpowiednie uprawnienia rozumie role systemu domen wie, kiedy i w jakim celu stosuje sie
oprogramowaniem chmur do uruchomienia wiasnej strony wspotuzytkownikom dokumentu internetowych, korzysta z udostepnionych | wspétdzielenie dokumentow, rozumie na
informacyjnych, samodzielnie uczy internetowej we wtasnej domenie, w chmurze, stosuje zasady plikéw i wie jakie otrzymat do nich czym ono polega, wie, jakie uprawnienia
sie ich obstugi i poznaje ich umie zorganizowac grupe pracujacg | wspétdzielenia dokumentéw, umie uprawnienia, korzysta z zaawansowanych | moga mie¢ uzytkownicy wspétdzielacy
mozliwosci, wie, kiedy i w jakim celu | zdalnie nad projektem, przydzielajac | edytowa¢ w chmurze dokumenty funkcji komunikatora, w tym rozmowy dokument, -korzysta z komunikatoréw,
stosuje sie wspdtdzielenie im odpowiednie uprawnienia utworzone off-line i na odwrét, potrafi glosowej, -umie wymieniac pliki z chmurg | rozwija skrét FTP, podaje przyktad klienta
dokument6w i na czym ono polega, | do zasobow chmury, Swiadomie poréwna¢ mozliwosci edytora tekstu z informacyjna, korzysta z e-dysku i zna jego | FTP, - wymienia rodzaje uprawnien
wie, jakie uprawnienia moga mie¢ stosuje udostepnianie plikow w chmury z programami instalowanymi ograniczenia, umie ustawi¢ parametry do udostepnionych plikow
3 Publikowanie 1 uzytkownicy wspdtdzielacy chmurze i zarzadza dostepem do w komputerze, wie, jak wykorzystaé wspdtdzielenia plikow dla wtasnych
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